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Tóm tắt khóa luận tốt nghiệp:
Hiện nay với sự phát triển mạnh mẽ của bộ xử lý đồ họa, khóa luận tìm hiểu về cách xây dựng ứng dụng vơi GPU, nhằm tận dụng khả năng song song hóa mức cao của GPU. Nội dung khóa luận trình bày về phát triển ứng dụng song song với bộ xử lý đồ họa GPU cụ thể trong khóa luận sử dụng kiến trúc song song CUDA do hãng NVIDIA phát triển. Phần đầu khóa luận trình bày tổng quan về GPU như khái niệm, lịch sử phát triển của GPU và kiến trúc của GPU, đồng thời nêu lên sự khác biệt gì so với CPU và cơ chế hoạt động của đường ống đồ họa trong GPU. Phần thứ 2 của khóa luận trình bày về môi trường lập trình song song với kiến trúc CUDA, hướng dẫn cách cài đặt bộ phát triển chương trình, giao diện lập trình... Đồng thời trình bày cấu trúc một chương trình cơ bản với CUDA. Phần cuối nói về bài toán tạo ảnh nổi stereograms và chương trình thực nghiệm với bài toán đó trên GPU và CPU, từ đó đưa ra kết quả so sánh về chương trình trên CPU và GPU.

Từ khóa:  Ứng dụng trên GPU.   

1

